i 2

Kopana
jestéfi - duhovka - uSatec - zddnlivé - pouto - lykantrop - Zabikuch - hlinik.

Na misté hledejte u branky na rozcesti ulic.

1 2 QOS

Ndpovéda: telefonickd

Vedlejsi vloha C:

Ctverce predstavuji jednotliva
patra trojrozmérného bludisté.
Krouzky  predstavuji  otvory
v podlaze patra. Najdéte
nejkrat§i cestu od  pole
oznaceného pismenem S ven
z bludist€. Vychod je nad levym
spodnim rohem &tvrtého podlaZi.
Pismena hesla jsou ddna
celkovym pocétem tahl v Sesti
zékladnich smérech v tomto
potradi: dol,, nahoru, vpravo,
vlevo, o patro niZa o patro vys.



